
 
 
 
 
 
 
     Verwechslungs- und Gleichsetzungsspiel 
 
                                           Nicht  
                                           alle  
                                           Wunden  
                                           brauchen  
                                           gleichlang 
                                           um 
                                           zu 
                                           heilen, 
                                           obwohl  
                                           die  
                                           eine  
                                           oder  
                                           andere  
                                           der  
                                           anderen  
                                           gleicht. 


